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Preppa laget –
laguppställning (1)

• Görs av coach/kontaktperson.
• På lagsidan / trupp / stab.

• Mycket viktigt att lägga in 
tröjnummer. 
• Spar tid inför matcherna.
• Ska tröjnummer ändras är det bättre
att göra det här än i EMP. 
• T ex olika liberos.

• Minst 15 minuter före den officiella
matchstarttiden.



EMP gör sig bäst är på dator eller surfplatta. 
Fungerar på mobiltelefon men är lite mindre bra.

Fråga efter wifi i hallen eller använd det egna mobilnätverket. 



Profixio.com/app – ta sig till EMP (1)

Lösenord Ungdoms-SM: USM25
Lösenord Öppna Ungdoms-SM: ÖUSM25



Ta sig till EMP (2) –
hitta matchen



Preppa laget –lagupställning (2)
Kan göras av både laget och av scorern

1 Klicka på: Grundinställningar/Matchprotokoll

2 Gör följande
a Kolla så att alla spelare är tillgängliga (grön prick)
b Välj kapten
c Ange liberospelare
d Ange coach / assisterande coach
e Välj färg på matchtröjorna (viktigt)

3 Det ska stå 3 i cellen för “antal perioder”

4 Gå till match



Ange startrotationen

- gör klart det ena laget samt spara
- gör klart det andra laget och spara

- använd rotationslappar eller be 
coachen säga vilken spelare som startar
på vilken position. 



Dags för match –
vilket lag ska serva

• Klicka på “matchstart”
• Klicka på “Val av serve”
• Klicka på laget som ska starta serven



Dags för match –
servande lag 

• Efter att serven valts visas 
servande lag med bollen vid 
position 1 (servare).

• Byter lagen sida görs det 
genom ett klicka på ”swap 
sides…”.

• Knappen ”swipes sides…” 
används inför set två och ett
eventuellt avgörande samt vid 
sidbyte i avgörande set. 



Matchen igång

• Händelserna som sker;

• Poäng

• Time-out

• Byten

• Bestraffningar

• Visas löpande med senaste
händelsen överst. 

• Till höger finns knapparna
för att

• Ångra (händelser)

• Ändra (händelser)



Matchen igång –
Poängutdelning

• Klicka på poängknappen för det lag som
tar poängen. 

• Välj vilken händelse som leder till 
poängen. 

• Välj spelare om det är ett serveess, 
block- eller anfallspoäng.

• Är det ett misstag som genererar poäng, 
klicka på ”motståndarmiss”. Ex servemiss, 
spike ut, slag, nättouch mm. 

• Spelare kan inte väljas för ett misstag



Matchen igång –
Poängutdelning

• I detta exempel är setets första
poäng ett serveess av spelare
Torbjörn J / nr 14. 

• Händelsen visas 

• Spelaren får en 1:a i sin ruta
vilket innebär att spelaren tagit ett
poäng. 

• Tänk på att kolla så att det är rätt
spelare som får poängen. 



Matchen igång –
Timeout

• Klicka på Timeoutknappen

• Nedräkning av de 30 sekunderna

• Kan avbrytas om laget vill förkorta sin timeout 

• Lagets antal timeouter visas med en röd
markering. 

• Domarna tillsammans med scorern är de 
som håller koll på att lagen inte tar fler än
de två timeout som man har rätt till (per 
set). 

• Timeout visas som händelse



Matchen igång –
Spelarbyte

• Klicka på knappen för spelarbyte
• Välj spelare som ska bytas ut
• Välj spelare som ska bytas in

• Spelarbyten visas med en gul prick. 
• Inbytte spealare byter plats med utbytt spelare på
planen. 
• Spelarbytet registreras som händelse.

• Laget kan ta sex byten under ett set.
• I denna version av EMP håller domarna och 
scorern reda på antalet som tagits och nekar ett
försök för ett ev sjunde byte. 

• Liberobyten registreras inte.



Matchen igång –
Set slut

• När ett lag kommit upp till 25 poäng, alternativt om setet
fortsätter vinner setet med två poäng (ex 31-29), visas poänget i 
händelserapporten. 

• Setet är slut och då klickar scorern på “setet färdigspelat”. 

• Detta sker inte automatiskt när något lag vinner. 

• Dags att preppa för set 2. 

• Lägga in startrotation. Den rotation laget hade när setet
tog slut ligger kvar. 

• Det går även att rotera lagen, bade framåt och bakåt. 

• Byt sida på lagen via ett klick på “Swap sides….”. I exemplet
hamnar det svarta laget (bortalaget) på vänstra sidan

• Starta nytt set genom att välja vilket lag som ska serva. 



Matchen igång –
Set slut / match slut

• Så länge laget som vann det första setet
leder star det “avsluta match” på knappen
ovanför. 

• Är det i stället laget som förlorade första
set som ligger i ledning star det i stället
“Setet färdigspelat”. 

• Värt att notera att reslutaten visas på två
ställen och på båda är det hemmalag till 
vänster och bortalag till höger.

• Detta även om bortalaget spelar på
scorerns vänstra sida. 



Matchen är slut –
Signera 
matchresultat

• När matchen tagit klicka på “Avsluta match”

• Signeringsrutan kommer upp

• Klicka på signeringen

• Då är matchen avslutad. Dvs mycket viktigt att signera. 

• Görs av scorern. 



Förkortade
matcher

• Dela ut 7 st motståndarmisstag till 
laget som vunnit serveätten och gör det 
innan första serven i setet slås. 

• Om laget som vann serverätten tar 
poäng – lägg in de händelser som sker.

• När det andra laget vinner sin första
poäng i setet. Dela då ut 7 st
motståndarmisstag samt det 8e poänget. 

• I detta exempel startar lagen på 7-7 
men det kan givetvis vara start på
annan poängställning



Starta om från början
• Via “redigera matchhändelse” / “Mer” / “Nollställ alla….. “ kan man ta bort allt på
en gång. Är inte att recommendera men finns behovet så finns möjligheten. 



Att tänka på

• Bäst är att använda dator eller surfplatta. Mobilen funkar men lite 
plottrigare.

• Ta med laddare och ev powerbank. 

• Var noggrann och stressa inte. Hinner du inte med – säg till 
andredomaren att du behöver tid. 

• Lätt att klicka på fel knapp och om det händer använd soptunnan. Fel kan
alla göra men om det blir fel då ska domarna få veta det omedelbart för 
att det inte ska bli följdfel.

• Håll koll på ställningen. Det finns i denna version inget stopp om ett lag 
kommer upp till 25 poäng eller om de skiljer två poäng när lagen tagit fler
än 25. 

• Håll koll på byten. Bytesreglerna är i denna version inte inlagda. 

• Tappas internetkontakten – då behöver uppehåll göras. 

• Gå inte ut och in i matchen. 

• Bestraffningen ”varning” som ger rött kort kan inte användas i denna
version.

• Viktigt att coacher preppar laguppställningen i förväg. Alla gruppmatcher
kan göras i god tid innan lagets första match och så fort laget tar sig in i 
slutspel kan lag preppas inför slutspelsmatch. 
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