
Öppna upp turneringen i https://www.profixio.com/app  

 
 
På fliken anmälda lag i x klasser finns antal anmälda lag som kan sorteras på både anmälningsdatum 
samt poäng (tre prickar). På höger sida väljs klass. 

 
 
För att sätta lag på väntlista, ta bort lag eller genomföra partnerbyte klickar man på lagnamnet och 
Manage registration 

 
Väntlista    Partnerbyte 
 
För att skriva ut kontaktlista till de anmälda lagen: klicka på Anmälningar (vänstermariginalen)- 
Anmälningar till Excel 

 

https://www.profixio.com/app


Välj Spelschema- TXO Schemaläggning i vänstermarginalen 

 
 
Sök efter er turnering och plocka upp den genom att aktivera

 
 
Börja med fliken GRUNDDATA och välj Starttid, Matchlängd och planinställningar i underflikarna 

  
 
Under fliken Gruppindelning markeras klassen och först väljs play key längst till höger- viktigt då 
spelnyckeln gör att bla domare i gruppspelet görs automatiskt. 

 
 
 

 

 

 

 



Under Gör gruppindelning väljer ni antal lag per grupp. Sedan ska lagen falla ut i seedningsordning. 
Men alltid bra att dubbelkolla det, vilket görs i Visa seedningslista i menyraden över klasserna. 
Väl där väljs klass i dropplistan. Dubbelkolla så rankingpoängen stämmer med de som är på 
cupsidan. 

 
 
Om ändringar görs (såsom partnerbyten) måste man hämta anmälningar för nya data ska komma in 
i programmet  
Om Wildcard lottas in i SBT 3* använder man Seeda manuellt (bocken) och ändrar i kolumnen seed 
 
Dags att schemalägga. Vid stora turneringar är det lättast att tillägna en grupp en bana. Detta görs i 
underfliken Gruppindelning och Planer-> Grupper. Välj klass. Bocka i ex Grupp 1 och Bana 1 och 
Tilldela planer. 

 
 
Sedan välj SPELSCHEMA i övermenyn och Schemalägg! till vänster, bocka i de grupper som ska 
schemaläggas. Välj Alternativ för Schemaläggning och sedan Schemalägg 

 
Då lägger sig matcherna på rätt bana; 

 
 
 

 



Dags för SLUTSPEL i övermenyn. Välj klass och Nytt slutspel. Bocka i klass, A-spel och antal lag som 
ska gå till slutspel och Make this tree. I SBT 3* lottas slutspelet- mer information längre ner. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Schemaläggs på samma sätt som gruppspelet.  
 
Nu är schemat klart och ska publiceras. Detta görs under fliken SPELSCHEMA- Publicera matchinfo-
Publicera Spelschema. På samma flik kan matcher tas bort på den publika sidan om fel upptäcks.  
Gå sedan ut på den publika cupsidan sidan för att se så allt stämmer! 

 
 
Nästa steg är DOMARE som väljs i övermenyn. I gruppspelet följer domare med spelnyckeln. 
För slutspelet - Klicka på matchen. Om matchen ska dömas av tex 1:an i grupp A så väljs Domare 
från en match- Playoff: use from position in group (i dropplistan) och sedan grupp och position i 
grupp.- Spara 

 
 
Vill man att förlorare från matchen innan ska döma väljs det i första dropplistan. 
Publicering av domare görs på denna flik- Publicera- Publicera domare 
 
När turneringen är färdigspelad väljs Uppdatera rankingdata- detta är viktigt annars faller ej 
rankingpoäng ut. Gå sedan ut på den publika cupsidan sidan för att se så allt stämmer! 

 



 

Lottning av slutspel vid SBT 3*  

 

Singeleliminering med lottning. Lottning görs inför slutspel och ska göras publikt efter att gruppspelet 

är genomfört på följande sätt: 

- Ettorna i grupp A och B hamnar på övre respektive undre halvan av slutspelsstegen. 

- Ettorna från grupp C och D lottas in i den övre respektive undre halvan av slutspelsstegen. 

- Tvåorna vars ettor är i den undre halvan av slutspelsstegen lottas in i den övre slutspelsstegen 

- Tvåorna vars ettor är i den övre halvan av slutspelsstegen lottas in i den under slutspelsstegen 

I den första slutspelsomgången är sista laget i gruppen funktionärer. Från andra omgången 

funktionerar lag som är utslagna efter förlust. 

Vid modifierat gruppspel: 

Singeleliminering med lottning. Lottning görs inför slutspel och ska göras publikt efter att 

vinnarmatcherna i gruppspelet är klara i alla grupper, på följande sätt: 

- Ettorna i grupp A och B hamnar på övre respektive undre halvan av slutspelsstegen 

(Kvartsfinal 1 och 4). 

- Ettorna från grupp C och D lottas in i den övre respektive undre halvan av slutspelsstegen 

(Kvartsfinal 2 och 3). 

- Tvåorna vars ettor är i den undre halvan av slutspelsstegen lottas in i den övre slutspelsstegen 

(Åttondelsfinal 1 och 2) 

- Tvåorna vars ettor är i den övre halvan av slutspelsstegen lottas in i den under slutspelsstegen 

(Åttondelsfinal 3 och 4) 

- Treorna lottas in i en av de två åttondelarna som inte har något lag från deras grupp i vare sig 

kvart eller åttondel. (Ex. Trean i grupp A kan inte möta ettan eller tvåan i grupp A i åttondel 

eller kvartsfinal, utan tidigast i semifinal.) 

I den första slutspelsomgången är sista laget i gruppen funktionärer. Från andra omgången 

funktionerar lag som är utslagna efter förlust. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 


